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Fastställelseintyg 
 
Undertecknad styrelseledamot i Wicket Gaming AB (publ) intygar härmed dels att denna kopia av 
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resultatdisposition. 
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Förvaltningsberättelse 
 
Styrelsen och verkställande direktören för Wicket Gaming AB (publ), 559015-1360, med säte i 
Uppsala, får härmed avge årsredovisning för räkenskapsåret 2020-01-01 - 2020-12-31. 
 
 

Allmänt om verksamheten 
Wicket Gaming AB (Wicket eller Bolaget) är ett spelutvecklingsbolag med säte i Uppsala. 
 
Bolaget bedriver verksamhet i Sverige, via moderbolaget Wicket, och tidigare via dotterbolaget i 
Bangkok som har börjat likvideras under 2020. 
Bolaget inriktar sig på sportmanagerspel till de två största mobila plattformarna - iOS (Apple) och 
Android (Google).  
Bolagets första spel Cricket Manager beräknas kunna lanseras globalt senvåren 2021. 
 
 
      

Utveckling av 
företagets verksamhet, 
resultat och ställning 

Belopp i kr     

  2020-12-31 2019-12-31 2018-12-31 2017-12-31 2016-12-31 

      
            
Nettoomsättning 33 588 77 129 - - - 
Rörelsemarginal % Neg Neg Neg Neg Neg 
Balansomslutning 10 677 292 10 308 196 7 520 941 2 323 872 1 717 037 
Avkastning på sysselsatt 
kapital % 

Neg Neg Neg Neg Neg 

Avkastning på eget kapital % Neg Neg Neg Neg Neg 
Soliditet % 88,4 96,5 99,4 79,2 75,6 
Definitioner: se not           
      
BFNAR 2016:10 Årsredovisning i mindre företag har tillämpats t.o.m räkenskapsår 2019-12-31. 
Bedömningen är att någon omräkning enligt BFNAR 2012:1 Årsredovisning (K3) inte anses erforderlig 
då effekterna bedöms oväsentliga. 
 
 

Väsentliga händelser under räkenskapsåret 
 
Bolaget har under räkenskapsåret arbetat med att slimma organisationen samt att se över mer 
kostnadseffektiva lösningar av produktutvecklingen. Bolaget har beslutat om att lägga ner 
produktutvecklingen i Thailand och flytta den till Ukraina. 
 
Bolaget har beslutat att lägga ner produktutvecklingen i Thailand och inleda en likvidation av 
dotterbolaget. Rättigheter och spelutvecklingen har under året flyttats över till moderbolaget där 
utvecklingen fortsätter. 
 
Under räkenskapsåret har riktad nyemissioner genomförts där VD och styrelseledamöter deltagit 
enligt bestämmelserna i aktiebolagslagens 16 kap efter bemyndigande från bolagsstämman. 
Totalt har 14 532 775 antal aktier till värde om 6 919 804,70 kr emitterats. 
 
 
Spridningen av coronaviruset har inte påverkat utvecklingen av företagets verksamhet, ställning och 
resultat. 
 
 

Förväntad framtida utveckling 
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Bolagets ledning ser ett behov av en managerspelplattform inom Cricket, då det fortfarande saknas 
en tydlig konkurrent inom genren. Ledningen arbetar med förberedelser att kunna börsnotera bolaget 
för att generera nödvändiga resurser i form av kapital i syfte att kunna lansera produkten globalt. 
Den nuvarande versionen av spelet, Cricket Manager 2020, betraktas som version 1.0. Version 2.0 är 
under produktion och förväntas stå redo att lanseras under senvåren 2021. 
Bolaget har under nästan 2 år inhämtad relevant kunddata i syfte att förstå vad användarna är 
intresserade av, denna kunskap ligger till grund för hur version 2.0 samt marknadsstrategin kommer 
att utformas. 
 
 
 
 

Väsentliga risker och osäkerhetsfaktorer 
                                                                                              
Covid-19 pandemin har inneburit att bolaget omvärderat sitt produktionssätt. Den rådande pandemin 
var den direkta orsaken till att bolaget flyttade produktionen till Europa. En risk som särskilt bör 
beaktas är den oro som pandemin medfört, framförallt hur Covid-19 kan påverka enskilda 
nyckelpersoner i ledningen. Ledningen har med anledning av detta utgått med särskilda instruktioner 
till nyckelpersoner.  
 
Risken att intresset för mobilspel skulle avta är inget som bolaget ser som en verklig risk i dagsläget, 
tvärtom, intresset för mobilspel har ökat. En annan risk som bolaget ser är bristen på specifik kunskap 
inom grafisk programmering, detta har bolaget framtagit en särskild plan för, och därigenom 
eliminerat risken.  
 
Huruvida VM i Cricket hålls under 2021 återstår att se, men bolaget har fått indikationer på att en 
global lansering i samband med VM i Cricket är att föredra. Globala pandemirestriktioner innebär att 
stora idrottsevenemang har fått stå tillbaka eller skjutas upp.  
 
Förseningar i projekt och lansering av spel kan äga rum där det kan krävas mer resurser än vad som 
ursprungligen beräknats. 
 
 

Forskning och utveckling 
Bolaget bedriver utveckling av teknik och designplattform för skapande av managerspel inom lager- 
och arenasporter. 
Wicket inriktar sig på att utveckla sportmanagerspel till de två största mobila plattformarna iOS 
(Apple) och 
Android (Google) med free-to-play som affärsmodell. 
Aktivering av kostnader startar när produkten nått utvecklingsfas. 
 
      

Eget kapital      
  Aktiekapital,         
  nyemission     Balanserat  Årets 
  under reg Fond för utv. utg. Överkursfond resultat vinst 

      
Vid årets 
början 

1 666 366   17 921 069 -4 733 591 -4 903 440 

Nyemission 559 972   3 609 833     
Emissionsutgift
er 

    -110 121     

Ej registrerad 
nyemission 

250 000         

Aktivering av 
utvecklinsutgift
er 

  9 748 082   -9 748 082   

Omföring av 
föreg års vinst 

      -4 903 440 4 903 440 

Årets resultat         -4 817 819 
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Vid årets slut 2 476 338 9 748 082 21 420 781 -19 385 113 -4 817 819 
      
 
 
 
Effekt vid byte av redovisningsprincip 
Effekt vid byte av redovisningsprincip har inte fått någon väsentlig påverkan på eget kapital att någon 
omräkning skett. 
 
 
 

Förslag till disposition av företagets vinst eller förlust 
 
Styrelsen föreslår att fritt eget kapital, kronor -2 782 151, disponeras enligt följande: 
 
  Belopp i kr 

  
    
Överkursfond 21 420 781 
Balanserat resultat -19 385 113 
Årets resultat -4 817 819 

  
Totalt -2 782 151 
    
Disponeras för   
balanseras i ny räkning -2 782 151 

  
Summa -2 782 151 
  
Vad beträffar resultat och ställning i övrigt hänvisas till efterföljande resultat- och balansräkning med 
tillhörande noter 
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Resultaträkning 
 
Belopp i kr Not 2020-01-01- 2019-01-01- 
 2020-12-31 2019-12-31 
 
Nettoomsättning 33 588 77 129 
Aktiverat arbete för egen räkning 707 697 - 
Övriga rörelseintäkter 7 294 2 734 
 748 579 79 863 
 
Rörelsens kostnader 
Inköp av tjänster -1 158 376 -2 107 325 
Övriga externa kostnader -2 544 081 -2 377 342 
Personalkostnader 3 -838 947 -476 636 
Övriga rörelsekostnader 4 -842 051 -5 685 
Rörelseresultat -4 634 876 -4 887 125 
 
Resultat från finansiella poster 
Resultat från andelar i koncernföretag 7 -174 882 - 
Räntekostnader och liknande resultatposter 5 -8 061 -16 315 
Resultat efter finansiella poster -4 817 819 -4 903 440 
 
Resultat före skatt -4 817 819 -4 903 440 
 
 
  
Årets resultat -4 817 819 -4 903 440 
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Balansräkning 
 
Belopp i kr Not 2020-12-31 2019-12-31 
 

TILLGÅNGAR 
Anläggningstillgångar 
Immateriella anläggningstillgångar 
Balanserade utgifter för utvecklingsarbeten  
och liknande arbeten 6 9 748 082 - 
 9 748 082 - 
 
Finansiella anläggningstillgångar 
Andelar i koncernföretag 7 - 174 882 
Fordringar hos koncernföretag 8 - 8 842 720 
 - 9 017 602 
 
Summa anläggningstillgångar 9 748 082 9 017 602 
 

Omsättningstillgångar 
Kortfristiga fordringar 
Övriga fordringar 105 667 121 670 
Förutbetalda kostnader och upplupna intäkter 962 9 164 
 106 629 130 834 
 
Kassa och bank 822 581 1 159 760 
Summa omsättningstillgångar 929 210 1 290 594 
 
SUMMA TILLGÅNGAR 10 677 292 10 308 196 
 

 
 
EGET KAPITAL OCH SKULDER 
Eget kapital 
Bundet eget kapital 
Aktiekapital 2 226 338 1 499 699 
Nyemission under registrering 250 000 166 667 
Fond för utvecklingsutgifter 9 748 082 - 
 12 224 420 1 666 366 
 
Fritt eget kapital 
Överkursfond 21 420 781 17 921 069 
Balanserad vinst eller förlust -19 385 113 -4 733 591 
Årets resultat -4 817 819 -4 903 440 
 -2 782 151 8 284 038 
 
Summa eget kapital 9 442 269 9 950 404 
 
Avsättningar 12 

Övriga avsättningar 641 345 - 
 641 345 - 
 
Kortfristiga skulder 
Leverantörsskulder 350 246 128 519 
Övriga kortfristiga skulder 206 284 167 067 
Upplupna kostnader och förutbetalda intäkter 37 148 62 206 
 593 678 357 792 
 
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 10 677 292 10 308 196 
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Kassaflödesanalys    
    
    2020-01-01- 2019-01-01- 
Belopp i kr Not 2020-12-31 2019-12-31 
    
Den löpande verksamheten       
Resultat efter finansiella poster   -4 817 819 -4 903 440 
Justeringar för poster som inte 
ingår i kassaflödet, m m 

  1 658 848   

    
    -3 158 971 -4 903 440 

    
Kassaflöde från den löpande 
verksamheten före 

  -3 158 971 -4 903 440 

förändringar av rörelsekapital       
        
Kassaflöde från förändringar i 
rörelsekapital 

      

Ökning(-)/Minskning (+) av 
rörelsefordringar 

  24 205 1 603 555 

Ökning(+)/Minskning (-) av 
rörelseskulder 

  235 885 313 991 

    
Kassaflöde från den löpande 
verksamheten 

  -2 898 881 -2 985 894 

        
Investeringsverksamheten       
Investeringar i immateriella 
anläggningstillgångar 

  -707 697   

Lån till dotterbolag     -3 663 988 
    
Kassaflöde från 
investeringsverksamheten 

  -707 697 -3 663 988 

        
Finansieringsverksamheten       
Nyemission   3 269 399 7 376 704 

    
Kassaflöde från 
finansieringsverksamheten 

  3 269 399 7 376 704 

        
    
Årets kassaflöde   -337 179 726 822 
Likvida medel vid årets början   1 159 760 432 938 

    
Likvida medel vid årets slut   822 581 1 159 760 
    
 

Noter till kassaflödesanalysen 
   
Justeringar för poster som inte ingår i kassaflödet   
  2020-01-01- 2019-01-01- 
  2020-12-31 2019-12-31 

   
Nedskrivning av andelar i dotterföretag 174 882 - 
Valutakursdifferenser 842 621 - 
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Erlagd ränta 641 345 - 

   
 

Not Övriga upplysningar till kassaflödesanalysen 
Kassaflödesanalysen upprättas enligt indirekt metod. Det redovisade kassaflödet omfattar endast 
transaktioner som medfört in- eller utbetalningar. 
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Noter 
 
Not 1  Redovisningsprinciper 
Belopp i kr om inget annat anges 
 
 

Allmänna redovisningsprinciper 
Årsredovisningen har upprättats i enlighet med årsredovisningslagen och Bokföringsnämndens 
allmänna råd BFNAR 2012:1 Årsredovisning och koncernredovisning (K3). 
 
Detta är första gången K3 tillämpas men bedömningen är att jämförelsetalen inte väsentligt har 
påverkats av bytet av redovisningsprincip att någon omräkning anses erforderlig. 
 
Ingen koncernredovisning upprättas med stöd av Årsredovisningslagen 7 kap 3 § för mindre 
koncerner. 
 
 

Värderingsprinciper m m 
Tillgångar, avsättningar och skulder har värderats utifrån anskaffningsvärden om inget annat anges 
nedan. 
 
 

Immateriella anläggningstillgångar 
 
Utgifter för forskning och utveckling 
 
Utgifter för forskning, dvs. planerat och systematiskt sökande i syfte att erhålla ny vetenskaplig eller 
teknisk kunskap och insikt, redovisas som kostnad när de uppkommer.                                                    
Vid redovisning av utgifter för utveckling tillämpas aktiveringsmodellen. Det innebär att utgifter som 
uppkommit under utvecklingsfasen redovisas som tillgång när samtliga nedanstående förutsättningar 
är uppfyllda:      
                                         
- Det är tekniskt möjligt att färdigställa den immateriella anläggningstillgången så att den kan 
användas eller säljas.                                      
- Avsikten är att färdigställa den immateriella anläggningstillgången och att använda eller sälja den.                                              
- Förutsättningar finns för att använda eller sälja den immateriella anläggningstillgången.                                              
- Det är sannolikt att den immateriella anläggningstillgången kommer att generera framtida 
ekonomiska fördelar.                                      
- Det finns erforderliga och adekvata tekniska, ekonomiska och andra resurser för att fullfölja 
utvecklingen och för att använda eller sälja den immateriella anläggningstillgången 
- De utgifter som är hänförliga till den immateriella anläggningstillgången kan beräknas på ett 
tillförlitligt sätt.                                               
                    
Immateriella anläggningstillgångar redovisas till anskaffningsvärde minskat med ackumulerade 
avskrivningar och nedskrivningar. 
                           
 
 

Avskrivningar 
 
Avskrivning sker linjärt över tillgångens beräknade nyttjandeperiod. Avskrivningen redovisas som 
kostnad i resultaträkningen.  
 
    
  
  
Inga avskrivningar görs 2020 då spelet inte är färdigställt. 
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Skatt 
Skatt på årets resultat i resultaträkningen består av aktuell skatt och uppskjuten skatt. Aktuell skatt är 
inkomstskatt för innevarande räkenskapsår som avser årets skattepliktiga resultat och den del av 
tidigare räkenskapsårs inkomstskatt som ännu inte har redovisats. Uppskjuten skatt är inkomstskatt 
för skattepliktigt resultat avseende framtida räkenskapsår till följd av tidigare transaktioner eller 
händelser.      
Ingen uppskjuten skattefordran på underskottsavdrag har redovisats då bolaget inte har börjat 
redovisa några vinster än. 
                          
                
 
 

Avsättningar 
En avsättning görs när det finns en legal eller informell förpliktelse och en tillförlitlig uppskattning av 
beloppet kan göras.  
 
 
 
 

Intäkter 
Intäkter har tagits upp till verkligt värde av vad som erhållits eller kommer att efhållas och redovisas i 
den omfattning det är sammolikt att de ekonomiska fördelarna kommer att tillgodogöras bolaget och 
intäkterna kan beräknas på ett tillförlitligt sätt. 
 
 

Utländska valutor 
Monetära tillgångs- och skuldposter i utländsk valuta värderas till balansdagens avistakurs. 
Transaktioner i utländsk valuta omräknas enligt transaktionsdagens avistakurs. 
 
 

Ersättningar till anställda 
Kortfristiga ersättningar i bolaget utgörs av lön, sociala avgifter, betald semester samt styrelsearvoden 
Kortfristiga ersättningar redovisas som en kostnad och en skuld då det finns en legal eller informell 
förpliktelse att betala ut en ersättning. 
 
 
 
 

Nedskrivningar av icke-finansiella tillgångar 
När det finns en indikation på att en tillgångs värde minskat, görs en prövning av nedskrivningsbehov. 
Har tillgången ett återvinningsvärde som är lägre än det redovisade värdet, skrivs den ner till 
återvinningsvärdet. Vid bedömning av nedskrivningsbehov grupperas tillgångarna på de lägsta nivåer 
där det finns separata identifierbara kassaflöden (kassagenererande enheter). 
 
 
 

Finansiella instrument 
Finansiella instrument redovisas i enlighet med reglerna i K3 kapitel 11, vilket innebär att värdering 
sker utifrån anskaffningsvärde.  
Instrumenten redovisas i balansräkningen när bolaget blir part i instrumentets avtalsmässiga villkor.  
Finansiella tillgångar tas bort från balansräkningen när rätten att erhålla kassaflöden från instrumentet 
har löpt ut eller överförts och bolaget har överfört i stort sett alla risker och förmåner som är 
förknippade med äganderätten.  
Finansiella skulder tas bort från balansräkningen när förpliktelserna har reglerats eller på annat sätt 
upphört. 
 
Kundfordringar och övriga fordringar  
Fordringar redovisas som omsättningstillgångar med undantag för poster med förfallodag mer än 12 
månader efter balansdagen, vilka klassificeras som anläggningstillgångar. Fordringar tas upp till det 
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belopp som förväntas bli inbetalt efter avdrag för individuellt bedömda osäkra fordringar. 
 
Andelar i dotterföretag 
Andelar i dotterföretag redovisas till anskaffningsvärde efter avdrag för eventuella nedskrivningar. 
 
Låneskulder och leverantörsskulder  
Låneskulder redovisas initialt till anskaffningsvärde efter avdrag för transaktionskostnader (upplupet 
anskaffningsvärde). Skiljer sig det redovisade beloppet från det belopp som ska återbetalas vid 
förfallotidpunkten periodiseras mellanskillnaden som räntekostnad över lånets löptid med hjälp av 
instrumentets effektivränta. Härigenom överensstämmer vid förfallotidpunkten det redovisade 
beloppet och det belopp som ska återbetalas.  
Kortfristiga leverantörsskulder redovisas till anskaffningsvärde. 
 
Kvittning av finansiell fordran och finansiell skuld  
En finansiell tillgång och en finansiell skuld kvittas och redovisas med ett nettobelopp i 
balansräkningen endast då legal kvittningsrätt föreligger samt då en reglering med ett nettobelopp 
avses ske eller då en samtida avyttring av tillgången och reglering av skulden avses ske. 
 
Nedskrivningsprövning av finansiella anläggningstillgångar  
Vid varje balansdag bedömer bolaget om det finns någon indikation på nedskrivningsbehov i någon 
av de finansiella anläggningstillgångarna. Nedskrivning sker om värdenedgången bedöms vara 
bestående. 
 
 

Not 2  Uppskattningar och bedömningar 
 
Wicket Gaming gör löpande uppskattningat och bedömningar om framtiden. De uppskattningar som 
görs för redovisningsändamål som blir följden av dessa kommer, definitionsmässigt, sällan att 
motsvara det verkliga resultatet. De uppskattningar och antaganden som innebär en betydande risk 
för väsentliga justeringar i redovisade värden för tillgångar och skulder under nästkommande år 
behandlas i huvuddrag enligt nedan. 
 
Balanserade utvecklingskostnader 
En bedömning görs om nedlagda kostnader kan anses aktiverbara. 
När det finns en indikation på att en tillgångs värde minskat, görs en prövning av nedskrivningsbehov. 
 
 
Uppskjuten skatten underskottsavdrag 
Uppskjuten skattefordran avseende underskottsavdrag eller andra framtida skattemässiga avdrag 
redovisas i den utsträckning det är sannolikt att avdraget kan avräknas mot överskott vid framtida 
beskattning. 
 
 
 
 
 

Not 3   Anställda och personalkostnader 
   
Medelantalet anställda   
  2020-01-01- 2019-01-01- 
  2020-12-31 2019-12-31 

   
      
Medelantalet anställda 1 1 
   
Totalt 1 1 

   
   

Löner och andra ersättningar samt sociala kostnader,   



Wicket Gaming AB (publ)   11 
559015-1360 

inklusive pensionskostnader 
  2020-01-01- 2019-01-01- 
  2020-12-31 2019-12-31 

   
      
Löner och andra ersättningar: 638 371 349 059 
Sociala kostnader 200 576 108 671 

   
Lön och ersättningar avser styrelse och VD. 
 
 

Not 4  Övriga rörelsekostnader   
  2020-01-01- 2019-01-01- 
  2020-12-31 2019-12-31 

   
      
Kursförluster på fordringar/skulder av rörelsekaraktär 842 051 5 685 

   
Summa 842 051 5 685 

   
 

Not 5  Räntekostnader och liknande resultatposter   
  2020-01-01- 2019-01-01- 
  2020-12-31 2019-12-31 

   
      
Räntekostnader, övriga 422 16 315 
Kursförluster av finansiell karaktär 7 639   

   
Summa 8 061 16 315 

   
 

Not 6  Balanserade utgifter för utvecklingsarbeten 
och liknande arbeten 

  

  2020-12-31 2019-12-31 

   
Ackumulerade anskaffningsvärden     
-Internt utvecklade tillgångar 707 697   
-Omklassificeringar 9 040 385   

   
Vid årets slut 9 748 082   
Ackumulerade avskrivningar     
   
Vid årets slut     

   
Redovisat värde vid årets slut 9 748 082   

   
 

Not 7  Andelar i koncernföretag   
  2020-12-31 2019-12-31 

   
      
Ackumulerade anskaffningsvärden:     
-Vid årets början 174 882 174 882 
-Nedskrivning -174 882   

   
Redovisat värde vid årets slut - 174 882 
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Specifikation av moderföretagets innehav av aktier och andelar i koncernföretag 
Ägarandelen av kapitalet avses, vilket även överensstämmer med andelen av rösterna för totalt antal 
aktier. 
 
  Antal   Redovisat 
Dotterföretag / Org nr / Säte andelar i % värde 

    
        
Wicket Gaming (Thailand) Co, Ltd.   100 - 
    
 

Not 8  Fordringar hos koncernföretag   
  2020-12-31 2019-12-31 

   
      
Ackumulerade anskaffningsvärden:     
-Vid årets början 8 842 720 5 178 732 
-Tillkommande fordringar 1 039 715 3 663 988 
-Omklassificeringar -9 882 435   
   
Redovisat värde vid årets slut - 8 842 720 

   
 

Not 9  Disposition av vinst eller förlust 
Förslag till disposition av företagets vinst eller förlust 
Styrelsen föreslår att fritt eget kapital, kronor2 782 151 kr disponeras enligt följande: 
 
  2020-12-31 

  
Överkursfond 21 530 901 
Emissionsutgifter -110 120 
Balanserad vinst eller förlust -19 385 113 
Årets resultat -4 817 819 

  
  -2 782 151 
  
 

Not 10  Transaktioner med närstående 
Under räkenskapsåret har riktad nyemissioner genomförts där VD och styrelseledamöter deltagit 
enligt bestämmelserna i aktiebolagslagens 16 kap efter bemyndigande från bolagsstämman. 
 
Under året har bolaget köpt in konsulttjänster för ca: 1,5 mkr från bolag som är att betrakta som 
närstående. 
Dessa transaktioner har genomförts utifrån marknadsmässiga villkor. 
 
 
 

Not 11  Väsentliga händelser efter räkenskapsårets slut 
En riktad nyemission om 1,5 mkr har genomförts i syfte att kunna möjliggöra en börsintroduktion. 
 
 
 
 

Not 12  Avsättningar   
  2020-12-31 2019-12-31 

   
Likvidation Thailand 641 345 - 
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Hänförlig till likvidation av dotterbolag. 
 
 

Not 13  Nyckeltalsdefinitioner 
  

 
Rörelsemarginal: 
Rörelseresultat / Nettoomsättning. 
  
Balansomslutning: 
Totala tillgångar. 
  
Avkastning på sysselsatt kapital: 
(Rörelseresultat + finansiella intäkter) / sysselsatt kapital. 
  
Finansiella intäkter: 
Poster i finansnettot som är hänförliga till tillgångar (som ingår i sysselsatt kapital). 
  
Sysselsatt kapital: 
Totala tillgångar - räntefria skulder. 
  
Räntefria skulder: 
Skulder som inte är räntebärande. Pensionsskulder ses som räntebärande. 
  
Avkastning på eget kapital: 
Resultat efter finansiella poster / Justerat eget kapital. 
  
Soliditet: 
(Totalt eget kapital + (100 % - aktuell bolagsskattesats av obeskattade reserver)) / Totala tillgångar. 
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Underskrifter 
 
Uppsala 2021-03-02 
 
    
  
    
    
Erik Nerpin Eric De Basso 
Styrelseordförande Verkställande direktör 
    
    
    
    
    
Markus Söderlund Antanyos  Budak 
Styrelseledamot Styrelseledamot 
    
    
    
    
    
Adam Harradine   
Styrelseledamot   
    
    
    
    
Vår revisionsberättelse har lämnats den 2 mars 
2021 

  

Öhrlings Pricewaterhouse Coopers   
    
    
    
Robert Nyholm   
Auktoriserad revisor   
    
    
  
 






