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SAMMANFATTNING

Fjarde kvartalet 2021-10-01 — 2021-12-31

e Nettoomsattning 0 TSEK (2)

e Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -2 646 TSEK (-2 269)
e Resultat efter finansiella poster -2 648 TSEK (-2 452)

e Resultat per aktie fore utspadning uppgick till -0,42 SEK (-0,06) och efter utspadning -0,41 SEK (-
0,06).

e Periodens investeringar uppgick till 3 945 TSEK (240).
e Periodens kassaflode uppgick till -7 125 TSEK.

Tolv ménader 2021-01-01 — 2021-12-31

e Nettoomsattning 1 TSEK (34)

e Rorelseresultat fore avskrivningar (EBITDA) -8 166 TSEK (-4 635)
e Resultat efter finansiella poster -8 221 TSEK (-4 818)

e Resultat per aktie fore utspadning uppgick till -1,33 SEK (-0,11) och efter utspadning -1,31 SEK (-
0,11).

e Periodens investeringar uppgick till 8 134 TSEK (708).
e Periodens kassafléde uppgick till 6 710 TSEK.

Vasentliga hdandelser under fjarde kvartalet:

Forvarv

Wicket Gaming forvarvade iGaming plattformen DFS King inom Daily Fantasy Sports. Forvarvet ar ett led i
Bolagets ambition att bygga ut sin iGaming verksamhet och ta en starkare position inom Daily Fantasy Sports.
Wicket Gaming signerade en avsiktsforklaring med den tyska koncernen Wegesrand om att férvarva samtliga
aktier i Wegesrand med dotterbolag. Merparten av kodpeskillingen kommer att betalas med nyemitterade aktier.

Riktad nyemission

Bolaget genomforde en riktad nyemission om 12 mkr och syftade framst till finansiering av huvuddelen av den
kontanta delen av kdpeskillingen av den tyska spel- och mediakoncernen Wegesrand. Darutdver syftar
nyemissionen till att sékerstdlla Bolagets finansiella forutsattningar for fortsatt expansion av rérelsen.

Cricket Manager

Bolaget inledde lanseringsfasen av speltiteln Cricket Manager under december med att lansera spelet i Sydafrika. Efter
Sydafrika amnar Wicket Gaming skala upp lanseringen globalt genom att slappa spelet i lander dar stort intresse for
cricket finns.

Samarbetsavtal med cricketstjarna

Wicket Gaming ingick ett samarbetsavtal med den indiska cricketstjarnan Hardik Pandya for social media
marketing. Samarbetet utgdr en viktig byggsten i Wicket Gamings lanseringsplan av Cricket Manager och tar
sikte pd att nd spelarens 39 miljoner foljare pa de sociala mediakanalerna Instagram, Facebook och Twitter.

Vasentliga handelser efter fjarde kvartalets utgang:

Samarbetsavtal med cricketstjarnor

Wicket Gaming ingick ett samarbetsavtal med den indiska cricketstjarnan Jasprit Bumrah och den sydafrikanske
varldsstjarnan Abraham Benjamin de Villiers. Den sistnamnde kommer att agera ambassador och frontfigur for
Cricket Manager Pro for social media marketing. Samarbetet gér ut pd att nd spelarnas foljare pd de sociala
mediakanalerna Instagram, Facebook och Twitter.
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VD HAR ORDET

Vi har nu varit noterade i 6ver sex manader och véra ambitioner blir allt
tydligare. Vi har bland annat testlanserat Cricket Manager Pro pd den
sydafrikanska marknaden och erhdllit mycket positiv aterkoppling av
anvandarna. Feedbacken har vi tagit till oss och implementerat i spelet.
Det r&der ingen tvekan om att cricket ar en sport full av kanslor.

Vi har knutit till oss tre cricketstjarnor, AB de Villiers, Hardik Pandya och
Jasprit Bumrah, och vi ser utrymme for fler. Tillsammans har dessa
stjarnor dver 100 miljoner féljare pd sociala medier. Att AB de Villiers
valt att gd ett steg léngre och bli aktiedgare i Wicket Gaming ar ytterst
hedrande. For den samlade cricketvarlden ar AB de Villiers den kanske
bésta cricketspelaren de senaste 100 8ren, att vi nu far stoltsera med
denna stjarna i vart spel ar en stor framgang i vart
marknadsforingsarbete.

"Att AB de Villiers valt att g4 ett steg langre och bli en
del av var Wicket familj ar ytterst hedrande”

Arbetet med Cricket Manager Pro p&gdr och vi befinner oss i slutfasen
med anpassningar till anvandarnas feedback samt att AB de Villiers
ndrvaro i appen ska pa plats. Inom kort presenterar vi datum f6r den
globala lanseringsplanen som kommer att utvisa i vilken ordning vi
sjosatter Cricket Manager Pro. Marknadsforingsplanen trimmas i
skrivande stund och det som skall skjutas till & den sarskilda
marknadsaktivitet som AB de Villiers skall vara en del av. Sjalvklart ar
det sd att AB de Villiers kommer att f& en framtrédande roll i
marknadsforingen av spelet gentemot hans 45 miljoner féljare pd
sociala medier.

V&r ambition att nd 10 miljoner nedladdningar kvarstar alltjamt och med
AB de Villiers intdg som frontfigur och blivande aktiedgare ter sig denna
ambition hdgst rimlig. Vi ser fram emot att snart lansera Cricket
Manager Pro pd cricketmarknaden, i synnerhet p& den gigantiska
indiska cricketmarknaden. Under andra kvartalet i ar &r mélet att
presentera var andra managertitel.

2022 blir vart tillvéxtar”

Utvecklingen av var plattform Daily Fantasy Sport pdgér I6pande och
den stér redo att lanseras under kvartal tvd 2022. Har kommer vi
fokusera pa cross marketing-mdjligheterna med Cricket Manager Pro i
syfte att skapa ytterligare intaktsstrommar.

Forvarvsprocessen av Wegesrandkoncernen &r ocksd i slutfasen och om
allt faller p& plats kommer Wicket Gaming att tillgodogéra sig
omsattning om cirka 25 miljoner kronor, 23 anstéllda, tre speltitlar som
star redo att lanseras under 2022 och ett erfaret management.
Wegesrands nuvarande VD har tidigare haft rollen som ordférande for
det tyska gamingforbundet. Detta kontaktnat blir oerhort viktigt nar vi
under 2022 tanker skala upp véra ambitioner att férvarva spannande
objekt p& den europeiska marknaden.

Det fjérde kvartalets ekonomiska utfall &r inget som avviker frén vdra
forvantningar. Daremot kommer vara investeringar for
produktutvecklingen att minska framéver, helt i enlighet med plan da
produkten befinner sig i slutfasen.

Vér ambition ar alltjamt att nd 100 miljoner kronor i omsattning under
2022, och detta ska vi nd genom var ambitiosa forvérvsstrategi och
lanseringen av Cricket Manager Pro.

Eric De Basso, VD
Wicket Gaming AB
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Aktien

Wicket Gaming AB noterades pd Spotlight Stock Market den 22 juli 2021. Spotlight Stock Market &r ett
vardepappersbolag under Finansinspektionens tillsyn och driver en handelsplattform (MTF). Bolagets
kortnamn &r WIG och ISIN-kod SE0015811377.

Agarforteckning

Agarforteckning kan tillhandahéllas p& bolagets hemsida www.wicketgaming.com.
Antal aktier vid periodens utgdng

Antal utestdende aktier per 2019-12-31: 33 327 313 aktier
Antal utestdende aktier per 2020-12-31: 44 526 755*
Antal utestdende aktier per 2021-12-31: 6 263 316 aktier **

*Korrigerat tidigare rapporterat 49 526 755 aktier.
**Inklusive aktiesplit 1:20, IPO om 3 026 338 aktier och riktad nyemission om 510 640 aktier. Aktierna registrerades 2022-01-20.

Redovisningsprinciper

Denna deldrsrapport har uppréttats i enlighet med Arsredovisningslagen och Bokféringsnamndens allménna rad
BFNAR 2012:1 Arsredovisning och koncernredovisning (K3). Rapporten har uppréttats enligt samma
redovisningsprinciper som tillimpades i drsredovisning 2020-12-31.

Ingen koncernredovisning har uppréttats d& dotterbolaget i Thailand &r under avslutande likvidationsférfarande och ar
utan vasentlig betydelse.

Fortlevnadsprincipen

En nyemission om 12 mkr har genomforts i slutet pd 2021 dar huvuddelen ar tankt att méjliggora finansiering av den
kontanta delen av kdpeskillingen av den tyska spel- och mediakoncernen Wegesrand och stdrka bolagets finansiella
forutséttningar for expansion.

Den likvida medel som finns tillgangliga beddms tillrdckliga for att klara de utgifter som uppkommer i den operativa
verksamheten under kommande rakenskapsdr. D& merparten av kostnaderna ar av rorlig karaktar sd kan en
anpassning av kostnadskostymen géras vid behov utifrdn hur lanseringen av férsta spelet Cricket Manager fortloper
och de intakter som inkommer.

Granskning av revisor

Denna rapport har inte varit foremal for granskning av Bolagets revisor.

Finansiell kalender

Arsredovisning 2022-04-20
Del&rsrapport jan — mars (Q1) 2022-05-25
Deldrsrapport april — juni (Q2) 2022-08-25

Arsstdmma 2022
Datum: tisdag den 25 maj 2022.

Plats: Blasieholmen Investment Groups lokaler pa Birger Jarlsgatan 2, Stockholm.

Utdelning

Bolagets styrelse foreslér att ingen utdelning ldmnas for rékenskapsaret 2021.

Information

Denna information ar sddan information som Wicket Gaming AB &r skyldig att offentliggéra enligt EU:s
marknadsmissbruksférordning. Informationen lamnades genom ovanstdende kontaktpersons (VD) férsorg, for
offentliggérande den 2022-02-25. kl. 08:00.
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RESULTATRAKNING

2021-10-01 - 2020-10-01 - 2021-01-01 - 2020-01-01 -

2021-12-31 2020-12-31 2021-12-31 2020-12-31

Nettoomsattning 13 2059 870 33588
Aktiverat arbete for egen rakning 3945 452 240 000 8102218 707 697
Ovriga intdkter 21 092 4822 1950 7 294
Rorelsens intakter 3966 557 246 881 8105 038 748 579
Ink6p av tjanster -64 997 -461 491 -235177 -1158 376
Ovriga externa kostnader -5518 848 -1015 684 -12 871621 -2 544 081
Personalkostnader -966 955 -197 130 -3098971 -838 947
Avskrivningar -2677 0 -4 463 0
Ovriga rérelsekostnader -61 468 -842 051 -65 614 -842 051
Rorelsens kostnader -6 614 945 -2 516 356 -16 275 846 -5 383 455
Rorelseresultat -2648 388 -2269 475 -8 170 808 -4 634 876
Resultat fran andelar i koncernforetag 0 -174 882 0 -174 882
Rénteintakter 0 -7 639 0 0
Rantekostnader 0 0 -50 074 -8 061
Resultat efter finansiella poster -2 648 388 -2 451 996 -8 220 882 -4 817 819
Resultat fére skatt -2 648 388 -2 451 996 -8 220 882 -4 817 819
Skatt pa arets resultat 0 0 -139 867 0
Periodens resultat -2648 388 -245199% -8 360 749 -4 817 819
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BALANSRAKNING

SEK 2021-12-31 2020-12-31
TILLGANGAR

Tecknat men ej inbetalt kapital 12 000 040 0
Anlaggningstillgangar

Immateriella anléiggningstillgangar

Balanserade utgifter for utvecklingsarbeten och

liknande arbeten 17850302 9748 082
Materiella anliiggningstillgdngar

Datorer 27 676 0
Finansiella anléiggningstillggngar

Andelar i koncernféretag 0 0
Fordringar hos koncernforetag 0 0
Summa anlaggningstillgangar 29 878 018 9 748 082
Omsittningstillgangar

Kortfristiga fordringar

Ovriga fordringar 346 642 105 667
Forutbetalda kostnader och upplupna intakter 387 792 962
Kassa och bank 7 532 607 822581
Summa omsattningstillgangar 8267 041 929 210
SUMMA TILLGANGAR 38 145 059 10 677 292
SEK 2021-12-31 2020-12-31
EGET KAPITAL OCH SKULDER

Eget kapital

Bundet eget kapital

Aktiekapital 5752676 2226 338
Nyemission under registrering 510 640 250 000
Fond for utvecklingsutgifter 17 850 302 9748 082
Fritt eget kapital

Overkursfond 51898 654 21420781
Balanserad vinst eller forlust -32305 152 -19385113
Arets resultat -8 360 749 -4 817 819
Summa eget kapital 35346 371 9442 269
Avsdttningar

Ovriga avsattningar 641 345 641 345
Kortfristiga skulder

Leverantorsskulder 1384715 350 246
Ovriga kortfristiga skulder 158 770 206 284
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 613 858 37 148
Summa skulder 2798 688 1235023
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 38 145 059 10 677 292
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KASSAFLODESANALYS

2021-10-01 - 2020-10-01 - 2021-01-01- 2020-01-01 -

2021-12-31 2020-12-31 2021-12-31 2020-12-31

Den l6pande verksamheten

Resultat efter finansiella poster -2 648 388 -2 451996 -8 360 749 -4 817 819
Justering for poster som inte ingar i kassaflodet 2677 1658 277 4 463 1658 848
K flode fran den I6pande verksamheten

f:::iﬁ:éidniiri:gaizv féi:Isiia:itaTa e -2645711 793719 -8356 286 -3158971
Kassafléde fran fordndringar i rérelsekapital

Okning (-) / Minskning (+) av rérelsefordringar -213914 -967 -627 805 24 205
Okning (+) / Minskning (-) av rérelseskulder -320 374 -765 814 1563 665 235 885
Kassaflode fran den I6pande verksamheten -3179 999 -1 560 500 -7 420 426 -2 898 881
Investeringsverksamheten

Investeringar i immateriella anldaggningstillgangar -3945 452 -240 000 -8 102 220 -707 697
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar 0 0 -32139 0
Lan till dotterbolag 0 0 0 0
Kassaflode fran investeringsverksamheten -3945 452 -240 000 -8 134 359 -707 697
Finansieringsverksamheten

Nyemission 0 1133247 22 684 368 3379519
Emissionsutgifter 0 0 -539 100 -110 120
Teckningsoptioner 0 0 119 543 0
Kassaflode fran finansieringsverksamheten 0 1133247 22 264 811 3269 399
Periodens kassaflode -7 125451 -667 253 6710 026 -337 179
Likvida medel vid periodens borjan 14 658 057 1489 834 822581 1159 760
Likvida medel vid periodens slut 7 532 606 822 581 7 532 607 822 581
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. Fond forutv .. Balanserat a )
nyemission ) Overkursfond Arets vinst
utgifter resultat
under reg.
Belopp vid arets bérjan 2021-01-01 2476 338 9748 082 21420781 -19385113 -4 817 819
Nyemission 3786978 30897 430
Emissionsutgifter -539 100
Teckningsoptioner 119543
Aktivering av utvecklingskostnader 8102 220 -8102 220
Omforing balanserat resultat -4 817 819 4817 819
Periodens resultat -8 360 749
Belopp vid periodens slut 2021-12-31 6263 316 17 850 302 51 898 654 -32 305 152 -8 360 749

Kommentar till bolagets finansiella utveckling

Siffror inom parentes visar motsvarande period féregdende &r.

Nettoomsattning

Nettoomsattningen for perioden 1 januari — 31 december uppgick till 1 TSEK (34) och fér 1 oktober — 30
december till 0 TSEK (2). Den I3ga omsattningen ar fortsatt hanforligt till att bolaget har fokuserat p&
produktutveckling.

Rorelsekostnader
Roérelsekostnaderna for perioden 1 januari — 31 december uppgick till -16 276 TSEK (-5 383) av vilket det fjarde

kvartalet stod for -6 615 TSEK (-2 516). En betydande andel av rorelsekostnaderna uppstod under det andra
halvdret och utgoérs framst av utvecklingskostnader for spelet Cricket Manager.

Rorelseresultat

Roérelseresultatet (EBIT) for perioden till 1 januari — 31 december uppgick till -8 171 TSEK (-4 635) med ett
resultat fére av- och nedskrivningar (EBITDA) pd -8 166 TSEK (-4 635). Forlusten beror till dvervdgande del pa
forberedande marknadsféringskostnader och personalkostnader. For det fjarde kvartalet uppgick EBIT till =2 648
TSEK (-2 269) med ett EBITDA om -2 646 TSEK (-2 269).

Periodens resultat

Periodens resultat for perioden 1 januari — 31 december uppgick till -8 361 (-4 818) och for det fjarde kvartalet
uppgick den till -2 648 TSEK (-2 452).

Investeringar

Periodens investeringar under perioden 1 januari — 31 december uppgick till 8 134 TSEK av vilket 3 945 TSEK
avsdg det fjarde kvartalet. En betydande andel av dem totala investeringskostnaderna ar hanforliga till
utvecklingen av Cricket Manager.

Immateriella anlaggningstillgdngar

Bolagets immateriella anlaggningstillgdngar utgors av aktiverat arbete for utvecklingsarbete av egenanstalld
personal och externa utvecklingskostnader. Anskaffningsvardet for en internt upparbetad anlaggningstillgéng
utgors av samtliga direkt hanférbara utgifter vilket fér den rapporterade perioden helt ar hanfoérligt till I6ner och
fakturerade kostnader. Immateriella anldggningstillgdngar skrivs av linjart 6ver tillgdngarnas bedémda
nyttjandeperiod, vilken omprdvas vid varje balansdag. Pdgdende projekt skrivs inte av utan nedskrivning prévas
arligen.
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Avsattningar

Dotterbolaget i Thailand ar under avslutande likvidationsférfarande och ar utan vasentlig betydelse. Bolaget har
reserverat for alla kostnader som bedoms uppkomma i samband med avslutsprocessen.

Eget kapital
Bolaget genomforde under december manad en riktad emission om totalt 510 639 aktier och 6kade

aktiekapitalet frdn 5 752 676 SEK till 6 263 315 SEK. Det egna kapitalets utveckling finns separat redovisad i
denna rapport.

Kassaflode

Periodens kassafléde pdverkades huvudsakligen av investeringarna i spelet Cricket Manager. Bolaget hdll en hdg
takt i investeringarna da produktutvecklingen av spelet Cricket Manager befinner sig fortsatt i en intensiv fas.
Bolaget genomforde under december en riktad nyemission om 12 mkr. Likviden frdn emissionen kommer in
under januari 2022.

NYCKELTAL

2021-10-01 - 2020-10-01- 2021-01-01 - 2020-01-01 -

2021-12-31 2020-12-31 2021-12-31 2020-12-31

Nettoomsattning 13 2 059 870 33588
EBITDA -2645711 -2269475 -8 166 345 -4 634 876
EBIT -2648 388 -2269475 -8 170 808 -4 634 876
Periodens resultat -2648 388 -2451996 -8 360 749 -4 817 819
Rorelsemarginal % neg neg neg neg
Vinstmarginal % neg neg neg neg
Soliditet vid periodens utgang % 92,7 88,4 92,7 88,4
Réntabilitet pa eget kapital % neg neg neg neg

Eget kapital per aktie
fore utspadning kr 5,6 * 0,2 56 * 0,2

efter utspadning kr 5,5 0,2 5,5 0,2

Resultat per aktie
fore utspadning kr -0,42 -0,06 -1,33 -0,11

efter utspadning kr -0,41 -0,06 -1,31 -0,11

Antal aktier vid periodens slut

fore utspadning 6263316 * 44 526 755 6263316 * 44 526 755
efter utspadning 6403 316 44 526 755 6403 316 44 526 755
Utestaende optioner ** 140 000 0 140 000 0

*Inklusive nyemission om 5 000 005 aktier, aktiesplit 1:20, IPO om 3 026 338 aktier och riktad nyemission om 510 640 aktier.

**Antal aktier utestdende optioner kan pdkalla lésen pa.
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DEFINITIONER AV NYCKELTAL

Nettoomsattning
Intakter fran forsaljning som ingar i féretags normala verksamhet.

EBITDA
Resultat fore skatt, rantor, av- och nedskrivningar pd anlaggningstillgdngar.

EBIT
Rorelseresultat fore skatt och rantor.

Periodens resultat
Verksamhetens totala nettoresultat efter skatt.

Roérelsemarginal
Rorelseresultat fére finansiella poster och skatt i procent av nettoomsattningen.

Vinstmarginal
Resultat efter skatt i procent av nettoomsattningen.

Soliditet
Eget kapital i procent av balansomslutningen.

Réntabilitet p& eget kapital
Resultat efter skatt i procent av eget kapital.

Exceptionella intékter och kostnader

Exceptionella intdkter och kostnader ar sddana intdkter och kostnader som pa grund av sin storlek eller forekomst
avviker markant fran vad som normalt férekommer i féretaget. De &r ofta av engdngskaraktar.
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Wicket Gaming AB ér ett svenskt spelutvecklingsbolag som grundades 2015. Bolagets afférsidé bygger pé att utveckla och
distribuera sé kallade free-to-play-spel ("F2P”) inom sportgenren baserade pd egendgda varumérken. Sedan grundandet har
Bolaget arbetat med att utveckla sin forsta titel, Cricket Manager, ett managerspel inom cricket for mobila enheter som gér ut
pé att skapa och dga sin egen cricketklubb och att tdvia mot andra spelare runtom i vérlden. Wicket Gaming har som vision att

bli en vérldsledande utveckilare av F2P-managerspel till mobila enheter inom sportgenren.

POSTADRESS: Fyrislundsgatan 68, 754 50 Uppsala

IR: ir@wicketgaming.com
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